





Introduccion

Vista Ocednica es un mundo lleno de misterios que atin no han
sido resueltos, de extrafias criaturas llamadas gelatinas y de
objetos de invaluable valor que pueden llevar a sus habitantes a
un futuro prometedor o a las peores catastrofes imaginables.
Durante este juego recorrerds la isla de Midgard II, una de las
tantas que hay en Vista Ocednica. Midgard II tiene muchos luga-
res interesantes para explorar: playas, ciudades, rios, desiertos,
volcanes, cavernas, planicies, minas subterraneas y mas.

La historia de este juego se centra en la pequefia y antisocial
Nina y en los problemas en los que se mete durante su viaje por
encontrar una cura para la gran enfermedad.

Ella es una persona légica que valora la ciencia sobre las creencias
sobrenaturales que inundan este mundo.

Con el tiempo, Nina termina descubriendo que existe un poder

mdgico llamado aura, que todos los seres conscientes lo tienen

pero, por alguna razén desconocida, ella posee el potencial mas
grande de todos para ser una poderosa bruja.
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vacaciones de verano.



Fecha de Nacimiento: 25 de Diciembre de 184.
Altura: 1.55 cm.
Peso: 46 kg.

$AQLGDG PiJLFD$JXD

Ocupacién:

Estudiante.

Ama a:

Su familia. El aztcar.

Odia a/es enemigo de:

La gran enfermedad, Rosette, Violeta,
Samanta. Las personas que no leen.
Astrologia, Supersticiones.Inquisicion,
Radio “La Legal”. La gran Zanahoria.
Los médicos que no pudieron

salvar a su madre.

Hobbies / le gusta:

Astronomia, Ufologia, Leer
Estudiar, Escuchar la radio

Fotografia, Medicina, Fisica
Matematicas.

Comida favorita:

Cereal azucarado con Leche.

Musica favorita:

Clasica, Electronica,
Ambiental, Pop.



Fecha de Nacimiento:
Altura:

Peso:

1 de Mayo de 176.
1.82 cm.
74 kg.

$AQLGDG PiJLFD)XHJR

Ocupacién:
Ama a:

Odia a / es enemigo de:

Hobbies / le gusta:

Comida favorita:

Género musical favorito:

Cazarrecompensas.
Su familia.

La inquisicién.
Capitan Richeli.

Juntar dinero.
Trabajar.
Pescar.

Todo tipo de carne.

Noticias.



Una médico ae la Universidad

ae Mintch Conce con un doble
doctorado en infectologia y

toxicologia

Fecha de Nacimiento:
Altura:

Peso:

1 de Enero de 173.
1.72 cm.
60 kg.

$AQLGDG PiJLFD$JXD /X]

Ocupacién:

Ama a:

Odia a/es enemigo de:

Hobbies / le gusta:

Comida favorita:

Mdsica favorita:

Meédica.
Nada.

Las gelatinas.
Xeros.

Rey Gelatina.
Iriaria.

Pasear sin rumbo. Poner cristales
en ciudades que no ha visitado.
/IDV ARUHV

Uva fermentada con miel.
Alcohol.

Blues, Jazz.



Fecha de Nacimiento:
Altura:

Peso:

25 de Marzo de 184.
1.56 cm.
54 kg.

$AQLGDG PiJLFDILHQWR

Ocupacién:

Ama a:

Odia a / es enemigo de:

Hobbies / le gusta:

Comida favorita:

Género musical favorito:

Ladroén.

Su padre.

A si mismo.

Y apostar.

Las personas que
asesinaron a su padre.
Juntar dinero.
Trabajar.

Pescar.

Pescado frito con
mucha sal.

Bailable.
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Carmen

Una gata arisca que amala mortadel a,
tomar el sol y subir alos arboles.

Eslagata de Nina, aunque ha estado en su casa desde antes de que
ellanaciera

Pasalamayor parte del tiempo durmiendo.

Le molesta mucho que traten de tocarla o tomarla en brazos y parece
ser que Gary no le agrada.
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Per sona desconocida
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Es unadelashijas favoritasdel capitan Richeliyaque
estetiene grandesesperanzas depositadasenella.

Sumetaesconvertirseenuna cazadoradebrujasy
accederaltitulo decapitanacuandoseamayor.
Amaasusamigas Violetay Samanta puesto que siente

que estashan vistolopeor desuformadeser
y aun asi permanecenconella.
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5 de Septiembre de 184
153cm.

48 kg.

Viento.

Estudiante e inquisidora.
Sus amigas

Su hermana. Las arafias.

Futbol, bailar, patinaje y modelgje.
Helado de fresa, miel y dulces.

Bailable.
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Fecha de Nacimiento: 19 de Julio de 151.

Altura: 1,86 cm.

Peso: 83 kg.

$AQLGDG PiJLFDFuego/Tierra

Ocupacién: Capitdn inquisidor.

Ama a: Su pueblo.

QOdia a: Las gelatinas, las brujas, la luna.
Hobbies / le gusta: Dar 6rdenes, destruir a sus enemigos.
Comida favorita: Café.
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En total puedes tener hasta 15 partidas guardadas.
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Tabla de habilidades
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Mds Inteligencia

Maz inteligencia:

fumenta la intelizencia en

15 puntos. Ezta ez una habilidad estatica.

Un personaje puede tener una
tabla de habilidades asignada,
que en pocas palabras, repre-
senta el camino que puedes
tomar para ir mejorando tus
habilidades y pardmetros.

Para adquirir una habilidad debes comprarla
en la tabla de cada personaje pagando con
puntos de nivel, objetos y a veces dinero. Los
puntos de nivel se van obteniendo a medida
que tu personaje gana experiencia y sube

de nivel.

Hay ocasiones en las que puedes mejorar una
habilidad subiendo su nivel de poder, por
ejemplo, si tienes la habilidad “recuperacién
1” y luego compras la habilidad “recupera-
cién 2” esta dltima reemplazard a la primera,
siendo por defecto mucho més poderosa.
(recuperards mds puntos de vida)
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" Walking Closet

La ropa solo puede ser equipada dentro del walking closet
que tienen todas las posadas.

Para tener acceso al walking closet es necesa-
rio realizar primero una misién especifica con
Tio Ava. Esta estard disponible después que
visites el templo de fuego.

Para ingresar al walking closet debes tocar el
closet que se encuentra en las posadas.

Cuando cambias tu ropa también cambia el
disefio del personaje al momento de entrar
en batalla.

Asegtrate de buscar y equipar tu ropa
favorita para que los personajes vistan
segtin tus preferencias.
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Dediicado para mi bella sobrina Amarnda

Producidopor: |"#$%|&'(
"#3%&!'()%*"+ - 1"#'S%8"$Yok () <" $Y%o ('S (+,#'$

Desarrollado por Alvaro Sebastian Maurélia Vielma ( Tio Ava).
Representante legal de Dragon Developers.
Duerio de los persongjes e historia





